ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 
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Е за 1998 она през. погледа на й-Върлият 0 почитател. Ако си падате по 
ийствала и „грабежите, ако Всяка седмица гледате филмите на Тарантино и обичате черния 

СТА е Вашата игра. Никола Икономов се е опитал (без особени усилия) да се Въплъти В 
ролята на „психо «опат и Bu разкрива В този тест Со на една отрепка. 


Тези от Вас, които са ходили В казармата, със сигурност могат да 
твьрдят дВе неща: че са минали през 7-те кръга на ада и че перфектно 
знаят какВо значи RPG - мастит руски гранатомет модел 18. 
Унищожителната мощ на това оръжие може да бъде сравнена единствено с 
експлозията, която В следващите няколко месеца ще предизвикат 
компютърните ролеВи игри, наричани от Всички КРС-та. Този доста 
позабраВен жанр не само ще изжиВее Втория си ренесанс, но и по Всичко 
личи, че ще бъде по-популярен от Всякога. 

На Въпроса „Какво е ролева игра?” ще чуете много различни отговори, 
повечето от които са грешни. Откажете се от мисълта, че КРб-тата са 
просто жанр компютърни игри. Всичко започва от т.нар. репврарег игри: 
настолни игри със зарове (някои от които са станали 20-стенни) и 
аналогичните им книги-игри, В които участват няколко играчи. 
Представете си усамотена Вила В Англия през уикенда, В която четирима 
приятели неуморно търкалят заровете и придвижват стилизирани фигурки 
по разгънатата на пода игрална карта. След като сте извикали тази 
картина В съзнанието си, няма да Ви е трудно да си предстаВите 
хилядите играчи, застанали пред компютрите, които днес се съревновават 
В онлайн КРб-та. Компютърните ролеви игри също имат много 
разновидности. Много от Вас сигурно не знаят за КРС М00-оВете В 
Интернет, които по-скоро приличат на текстово приключение, отколкото 
на ролева игра. В друга разновидност на онлайн игрите Вие изпращате 
съчинената от самия Вас история на героя Ви и после заедно с другите 
онлайн партньори Взимате решения по mIRC. Разбира се, има и още много 
други разноВидности (някои от тях се играеха по обикноВената поща, а 
техните потомци - по електронна), но смятаме, че Вече получихте поне 
бегла представа колко пъстро е семейството на ролевите игри. Но стига 
сме Ви занимавали с история, нека преминем към сьщественото... 

В историята на компютърните игри Винаги е имало много различни 
жанрове. Сред тях обаче се откроява един по-особен жанр, който Винаги 
е приВличал малка, но Вярна аудитория от геймъри. Той съчетава В себе 
си елементи от различни жанрове като приключение, екшън и тактическа 
симулация. Това, което отличава ролеВата игра, е голямата свобода на 
действие и многото начини за решаване на проблемите и усъвършенстване 
на героите. ТоВа е единственият жанр, който Ви позволява да си 
създадете герой изцяло по Ваш Вкус и да продължите да го 
индивидчализирате В течение на играта, а не просто да изберете от 
предварително подготвени персонажи. В класическата ролева игра Вие 
управляВате не само един герой, а цяла дружинка симпатяги, най-често 
от различни раси, класи и професии. За съжаление В последните години 
този толкова интересен жанр беше напълно пренебрегнат. РолеВите игри 
бяха изключително популярни В периода 1991-1994 година. През тоВа 
Време излязоха класически поредици от КРб-та като Bard’s Tale, Eye of 
the Beholder, Ultima, Ultima Underworld и т.н. Постепенно ролевите 
игри започнаха да страдат от инВазията на приключенията, които В този 
период също бяха В апогея си. Трудните за реализация КРа-та Все повече 
и повече губеха актуалност. ПоВечето от фирмите се отказаха да правят 
игри В този жанр, защото създаВането на едно добро КРа често гълта 
изключително много Време и ресурси. През 1995 година излязоха само три 
истински ролеви игри: Dungeon Master 2, която Въпреки очакванията не 
беше особено ВпечатляВаща, Menzoberranzan, която SSI направи след 
Ravenloft и Тпипаегзсаре, може би най-интересната ролева игра за 
годината, която разполагаше с доста сносна графика. През 1995 година 
се появи и японското еротично RPG Knights об Хепфаг, Втората ролева 
игра от Страната на изгряващото слънце след Сорга Міѕѕіоп (най- 
актуалното японско RPG сега е Final Fantasy VII). Положението през 
1996 година не се промени съществено. Тогава излезе дългоочакваният 
Stonekeep - игра, на която се Възлагаха големи надежди и която Вече 
почти напълно е забраВена. Между другото, 5Топекеер на Interplay стана 
известна и с друго нещо: това беше играта с най-дълъг срок за 
реализация - близо 5 години. Накрая се очакваше тя да бъде най- 
доброто, създавано някога В този жанр, но уВи, Ѕ+опекеер не успя да 
стана класика В жанра... Подобна съдба сполетя преди около година и 
Lands of Lore 2. Поради дългия срок за реализация, когато излезе на 
пазара, тя Беше остаряла ВъВ Всяко едно отношение и не успя да 
спечели сърцата на геймърите. Единствената значима ролева игра през 
1996 г. беше Daggerfall: Тһе Elder Scrolls на Bethesda, която също 


беше разработВана изключително дълго 
Време - 3 години. С огромната си 
игрална площ и многото Възможности 
тя си остана единственият достоен 
защитник на жанра RPG. През 1996 г. 
се появиха още ролевите игри 
Disciples of Steel и Anvil of Dawn, 
които бяха срам за създателите си: 
грозна графика и слаб датерТау бяха 
отличителните им черти. 1997 година 
не ни донесе нищо ноВо. Все същите 
обещания, че „Ultima ІХ ще излезе 
скоро”, съпьтстВаха Всяко изложение 
на компютърни игри. ЕдинстВената 
приятна изненада за любителите на 
ролеВите игри беше Fallout. Макар и 
Без нито едно фентъзи създание, а 
само с мрачни картини на бъдещето 
след ядрена Война, тя Бе толкоВа 
добра, че засенчи поВечето хитове В 
другите жанрове и спечели много 
нови привърженици на ролевите игри. 
Според нас Fallout напълно заслужено 
е наричана най-добрата игра за 1997 
година. 

Напоследък се появиха и се очакват 
изключително много игри, които не 
могат да Бъдат определени като 
чисти КРб-та и Въпреки тоВа са 
силно поВлияни от този жанр. Пример 
за такиВа хибриди В различните 
жанрове са: Diablo (екшън RPG), 
серията Quest for Glory и no- 
конкретно най-ноВата й nema част 
Огадоп 1 ге (приключенски RPG) и така 
очакВаният от авторите на тази 
статия Jagged Alliance 2 
(стратегически RPG), за който можете 
да очаквате тлъст тест В някой от 
следВащите броеве. 

Тази година зажаднялото за нови 
игри братство на почитателите на 
КРа-та може да се порадва на цяла 
Вълна от предстоящи заглавия В този 
жанр. Все игри с интересна история, 
превъзходни графики, гарнирани с 
добрия стар датеріау. А сега - един 
поглед Върху това какВо ни окачва В 
идните месеци... Поради липса на 
печатно пространство ще се спрем 
само на най-интересните заглавия. 


Microsoft (имм.тъсгозо +. сот/датеѕ) 


i наши: Всеобщ любимец Били бой, подготвя онлайн ролеВата 
"игра Азйегоп” $. Call, която е замислена като пряк конкурент на meore Ha Sony - 
EverQuest, Ha Koemo също ще се спрем. 

Създаването на героите В Asheron’s Call се базира на способностите, което ще 
позволява появата на бял свят на такива забавни персонажи като магьосник, обсебен 
от мисълта за кражб оор ичества. Подвижната камера Bu позВоляВа n 


_ красив all има два no- „забележителни „елемента. - 
когато играчите. масово зползВат магия, глобалната й сила намалява и Всички 
заклинания стават по-неефективни. Другото интересно ноВоВъВедение е Възможността 
да постъпите на служба при по-опитен аВантюрист, като по този начин придобиете 
част от неговия опит мения. В резултат на тоВа се получава една феодална 
система от. благородници и и която Влияе Върху о ra и политиката 

ВЪВ. биене пи 
_ Азйегоп” 


ae по Internet Gaming Zone. 


Това е една от малкото игри, която няма да Ви предложи нова графична система - старата машина успешно e 
пренесена В продължението на безспорния миналогодишен хит - Fallout. Вече ще можете да управлявате Haŭ- 
различни Возила и да давате. много по-детайлни заповеди на спътниците Ви В Боя. Другата ноВост е, че 
създателите този. път. f бърнали особено. Внимание на ръкопашния бой с. бронепробиВащите u парализираще 
удари, като тези умения ще са Ви полезни до самия край на играта. ОсВен това са предвидени и много нови 
perks Сспециални | способн сти) за Вашия герой. Този път ще можете да определяте поведението на Вашия човек, 
без това да се отрази ‘пагубно на кармата му: дали ще Вършите алтруистични дела, създавайки си добра 
репутация, или пък ще бъдете отрепка, лишена от морал и скрупули, което ще Ви спечели славата на негодник, 
е изцяло” ВъВ Вашите ръце. 


Interplay Сммм.іпбегріау. сот) 


Според нас това е най-перспектиВното заглавие, 
което, Въпреки че няма да разполага с онлайн 
„Вариант, ще е нещо неВиждано досега B света на 
„ролевите игри. Героите ще се създават по системата 
Advanced Dungeons&Dragons. Широко разпространено е 
мнението, че А080 е серия от ролеви игри, но 
Всъщност това е система за генериране на герои, 
която Води началото си още от Времето на настолните 
ролеви игри. На пръв поглед графиките от Ва|диг? 5 

| Gate напомнят на тези В Diablo, но осноВната 
разлика е, че тук Всяка една от тях е отделно 
изрисувана и рендерирана, което е причина за 
гигантския обем на играта. И друг път сме писали за 
_ Baldur’s Gate, затова сега ще се постараем да бъдем 
_ лаконични = огромен сВят с атмосферни ефекти като 

о дьжд, сняг, „мъгла и M.H., дълга, нелинейна история 
чи пребе зкоана графика. 


Interplay Слим. ъп егрТау. сот) 


Недостатьчно е да се каже, че EverQuest (ЕО) е За разлика от повечето КРб-та, тук няма да имате 


„амбициозен” проект. Тази игра според нас има Възможност да си създадете герой В началото на 
Всички шансове да затьмни напълно слаВата на Ultima играта. Тук Всички играчи започВат с един 
Online. АВторите на играта обещават, че В EQ онлайн фиксиран персонаж и го специализират В течение 
геймърите ще се чувстват по-сВободни да правят зоа ратас ТоВа значи, че В процеса царчера 
каквото си искат, отколкото Във Всяка друга игра от Всеки геймър ще може да си създаде свой уникален 
този род. В EverQuest играещият ще се сблъска със герой. ОсноВното ноВоВъВедение тук ще Бъде 
сложен пантеон от богоВе и религии, икономическа енциклопедията, В която аВтоматично ще се 
система от търговски Взаимоотношения и точно записВа информация за Всеки звяр, оръжия, магия 
определени политически и географски измерения. Така и прс-та, които ще се изпречат на пътя Ви. Като 
например бързо ще научите, че В северните земи на наследник на разклатения трон, ще трябва да 
Антоника се подВизаВат Варвари, докато В остроВния докажете способностите си пред поданици, които 
континент на Одус ще намерите прочутата раса на Въобще не са Впечатлени от благородния Ви 
ерудитите. Особено Важни 8 тази игра ще са произход. Ще имате нужда както от политически 
ВзаимодейстВията между различните раси и класове и финес, така и от услугите на грубата сила. 


формирането на екипи. Така например един силен Войн 
може Би ще се нуждае от компанията на клерик, който 
да го лекуВа. В замяна на това клерикът ще получава 
щедри субсидии, които ще му помогнат да построи 
храм на сВоето божество. Екипите ще могат да 
споделят точки за опит при съвместни приключения. 

С това се окуражава комуникацията и 
ВзаимодейстВието между играещите. 

Към гигантския реализъм на тази игра се прибавят 
реалистичната смяна на ден с нощ, промени ВъВ 
Времето като сняг, дъжд, Вятър, които ще оказват 
Влияние Върху играта. Ще трябВа да почивате по 
Време на дългите си пътешествия, за да се 
поддържате ВъВ форма. За да пресечете океан, ще са 
Ви нужни услугите на кораб или на магьосник със 
супер телепортиращо заклинание. 

В играта има общо 12 раси, между които фигурират 
хора, различни ВидоВе елфи, джуджета, тролоВе, 
огрета и т.н. След като сте се спрели на расата, ще 
трябВа да изберете и В кой от 14-те класа ще бъде 
героят Ви: клерик, дручд, монах, паладин, 
некромансер, шаман, магьосник и M.H. 

Тъй като около EverQuest непрекъснато се пояВяВа 
нова и ноВа информация, обещаВаме да Ви държим В 
течение на новостите около тази толкова обещаВаща 
онлайн ролеВа игра. 


Westwood Studios (ммм.мез+моо4. сот) 
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Sierra Винаги са подушВали успеха отдалече. Както по-информираните от Вас знаят, 
щатската фирма 7th Level се разпадна и остави започнатите си проекти на други 
производители на игри: Dominion отиде при Топ Storm, а Return to Кгопдог при Sierra. 
Betrayal at Кгопдог, създадена по сценарий на легендарния фентъзи писател Реймънд 
Файст, Все още си остаВа една от най-популярните ролеви игри за РС Въобще. В Return to 
Кгопаог ние се заВръщаме В създадената от Файст страна Мидкемиа. 

Бъдете сигурни, че играта ще Ви предложи най-малкото интересна и увлекателна история. В 
старата църква Ишапиан правят ужасяВащо откритие - свещеният мистичен артефакт, който 
се е пазел там - Сълзата на Боговете, е изчезнал. Сега е Ваш ред да намерите този 
изключително ценен предмет, преди жестокият магьосник Сайди да е отприщил Вълна от зло. 
Да пресъздадеш на компютър фантазиите на Файст не е лесна задача, но по отношение на 
графиката Return to Кгопдог няма защо да се страхува от конкуренцията. Играта ще 
използва Тгие30 система, чрез която ще се насладите на напълно триизмерна обстановка, В 
която изградените от полигони герои и чудовища ще действат В реално Време. 


Sierra (ммм. 51ега. сот) 


МОЕТО ПЪРВО RPG 


ПърВото си КРб играх преди седем-осем години на добрия стар ПраВец 8С. Играта не беше случайна - 
един от пърВите шедьоври на лорд Бритиш (Ричард Гериът) - Ultima 2. Играта заемаше колосалното 
пространство от четири 160-КбайтоВи дискети и не приличаше по нищо, на която и да е друга игра за 
този компютър. В нея геймърът имаше Възможността да сформира сВоя група от герои, която да броди из 
обширната земя Британия, да Върши добри дела, както и Всевъзможни простотии (атака над беззащитни 
купи сено) и да се усъвършенства. Обзалагам се, че на пръсти се броят читателите, които са играли 
по-старо КРС (защо не Со11оѕа1 Caves :-). 


Боян СпасоВ 


Origin (имму. огідіп. сот) 


Създателите на една такава утВърдена игроВа серия рядко се решаВат да тръгнат по нови 
пътища. И Все пак от Origin може би ще се разочароВат заклетите RPG феноВе, защото 
тексасците ни подготвят една много екшън ориентирана триизмерна хибридна игра с 
перспектива а ла Tomb Raider. Макар че графиките изглеждат фантастични, някак си ни се 
струва, че Origin се опитват да направят нещо като Diablo или Tomb Raider, които явно 
имат по-голям потенциал за пазарен успех. Все пак Ultima 9 без съмнение е една смела 
стъпка и ако лорд Бритиш заложи на оригиналността, а не на тривиалността (Avatar Raider 
:-), можем да очакваме един ноВ шедьоВър. 


МОЕТО ПЪРВО RPG 


Помня добре 1991 г. Тогава ми попадна 
Death Knights об Krynn, една AD&D 
игра направена om SSI. Сега сигурно 
очаквате ga Ви засипя с хВалебстВия 
за нея, но не! Още щом зърнах 
графиката се отВратих порядъчно, тъй 
като Вече бях приВикнал със сносна 
ЕСА-графика от куестоВете. Не отделих 
на играта полагащото й се Внимание и 
тя Все още събира прах В архива ми. 
РолеВите игри, които наистина успяха 
да ме грабнат се пояВиха доста по- 
късно и бяха Ultima Underworld на 
Origin и Lands of Lore на Westwood. 
Те mu „omBopuxa” очите, разкриха ми 
истинския потенциал на КРа-тата и ме 
уВлякоха като ревностен приВърженик 
на този жанр. 


Никола Икономов 


Black and White 


ЕДЕН 

Еден е прекрасно местенце. ЦВетуща земя с екзотична флора и 
фауна. Природата е прекалила с щедростта си. Тучни лиВади, 
бистри изВорчета и тям подобни характеризират ландшафта на 
този земен рай. В сравнение с Еден и най-лигаВото детско 
филмче от рода на „Малкото пони” си е чист „хорър”. И може би 
поради това, че жиВеят В райските градини, еденците са 
разпасана, безконтролна, Весела пасмина. В разпръснатите селца 
доВолни хорица си жиВеят без грижа за утрешния ден. ПоВечето 
от тях са ни познати: ацтеки СчоВешки жертвоприношения), 
японци (садизъм), африканци, зулу, гърци - това са само малка 
част от циВилизациите, населяВащи Еден. Поради липса на 
сеВерноирландци и косовци между племената няма конфликти и 
Всички се отнасят с респект и цВажение към съседите си. 

Не говорим за нирвана (нито за NIRVANA). Говорим за нирВана на 
кВадрат. Утопия. Седмото небе по седем. Болка, тьга, бедност, 
БТК - Всичко това е непознато В Еден. Но идват магьосниците и 
Всичко се променя. 

Ти си един от този горд и арогантен елит и, разбира се, никой 
не може да ти се сърди за отношението към простосмъртните, а 
то много напомня на това на децата към мравките. В един миг им 
помагате, В друг ги стьпквате. Някои от магьосниците, 
използВат уменията си, за да тормозят бедните хора с мощни 
магии и „Касандра”. Други помагат с лечебни чародейства и 
защита. ТоВа Впрочем са и единствените методи, с които можете 
да накарате еденците да сВършат нещо полезно за Вас. 

Така магьосниците бавно, но сигурно се превръщат В богове, на 
които еденците се подчиняВат. Най-интересното обаче е, че 
Всеки бог е толкоВа силен, колкото е силна Вярата В него. Ако 
ВярВащите го зарежат, той е обречен на смърт. И още нещо - 
Вярата на различните народи е различна. Египтяните даряват 
мощни магии за строежи, тибетците са специализирани В магиите 
за душата, а зулусите - В бойната магия. 

Новите богоВе откриВат и още нещо. Откриват се един друг, а 
това е екВиВалентно на будилник В 5 часа сутринта. 
НепредотВратимите разпри скоро прерастват ВъВ Войни, В които е 
ВъВлечен цял Еден. Жителите му са приВикани около цитаделите 
на богоВете си, където трябВа да изпълняват ритуалите на 
Войната - ритуали, даВащи сила за мощни магии, разкъсВащи 
доскоро лазурното небе. 

Ако за магьосниците простосмъртните са мравки, то титаните , 
които те създават, са Верните им кучета. (Само слух е, че 
магьосникът Чернобил е дал началото на тази практика, чрез 
която нормалните жиВинки се превръщат В огромни гротескни 
създания.) Магьосниците се грижат за тях и ги обучават. Няма 
нищо чудно В това, че титаните приличат на сВоите господари - 
някои от тях ВсяВат ужас, а други помагат и пазят хората. Но 
най-Вече пазят сВоите господари и участват ВъВ Войните между 
магьосниците. И тук е следващият интересен феномен - 
магическата сила на титаните не зависи от Вярата на еденците, 
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а им идВа отвътре. Магьосниците, естествено, разбират, че 
титаните са най-силният коз В персоналните им конфликти. 

ИГРАТА 

За сериозните фенове на компютърните игри е достатъчно името 
Петер Молиньо. В миналото той Бе сВързан с най-добрите заглавия 
на Bullfrog, а откакто напусна и си основа сВоя собствена фирма 
(Lionhead Studios), Black апа White е първият и много амбициозен 
проект на тази фирма. 

В основата на играта е изкуственият интелект. Както Вече казах, 
Вие сте обожествяВан магьосник. Горе, от облаците можете да 
наблюдавате живота на обикновения еденец, който оре, сее, лови 
риба, ходи на гости, ВлюбВа се, жени се (не, няма да присъствате 
на пърВата брачна нощ). Когато пожелаете, можете да призовете 
Вашите почитатели около сВоята цитадела, където те танцуват и 
слаВейки името Ви, Ви даВат силата да правите магиц. Изборът на 
самата магия обаче си е лично Ваш - ако правите лоши магчи, 
цитаделата Ви е мрачно, неприВетливо място и последователите Ви 
са изпълнени със страх. Изберете ли пътя на добрия бог 
покровител, около Вас Всичко цъфти, от чешмите тече мед и масло, 
а поклонниците (ако Все още не са измрели от захарна болест или 
затлъстяване) се отзовават с готовност В „агитпунктоВете”. Изборът 
се отнася и до Вашето хранениче - титана. Ако сте добър, Вашият 
титан е от типа „гръцки бог”. Колкото до лошия титан.. можете да 
го Видите на илюстрациите. 

ДресироВката на тоВа огромно същество става по стария изпитан 
метод с пръчката и морковчето. Ако „гоВедото” е гладно и хапне 
някой и друг от преминаващите Врагове, „случайно” поискали да 
завземат селото Ви (а и да не са - проблемът си е техен), Вие го 
награждавате. Ако тоВа обаче са Вашите хора, следва „бой по 
каската с шомпола”. ДВе-три процедури и то само започва да се 
досеща кое е „добро” и кое не е. А когато го обучите и то 
„Заякне” достатъчно, можете да го преместите В Интернет да „Види 
сметката” на някой „самозВан” магьосник от плът и кръв. Така 
самата игра се превръща В персонален тест за играча. Дори и да си 
мислите, че сте добра душа, не е изключено ВъВ Вас да се събуди 
садистьт, да зарежете благодеянията и да разритате наляВо-надясно 
еденците. 

Другото интересно нещо са магиите. Вие можете да предВвиждате 
магиите, насочени срещу Вас, и да им протиВодейстВате наВреме с 
друга магия. ИзползВа се техника, наречена Gesture Recognition, 
чрез която на определени движения с мишката са присВоени 
определени магии (например изхВърлянето на огнено кълбо става със 
завъртане на мишката В кръг). 

Крайният срок за излизане на тази новаторска игра е някъде през 
1999 година. Но поучен от опита си с Lord оф the Clans и Tick, 
господин Молиньо не бърза да съобщава точната дата. 
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Боян СпасоВ Ө Георги Пенков 


Монаси !!! Тия типоВе били монаси, разбираш ли... 
Как не се сетих по-рано???... 

Въобще никога не ми е идВало на акъла, 

но авторите на последната Версия на Lode Runner 
явно са Били наясно още от самото начало. 
(Георги ПенкоВ В тежък пристъп на логическо мислене на тема 
протиВниците В Lode Runner) 


Игри като Lode Runner ТТ спадат към течението геїгодатіпд, което 
напоследък определено е на мода (например Get Medieval е почти 
точно копие на Gauntlet ІІ, а май и Всяка по-ноВа разработка на 
тема DooM може да се причисли към ретромодата). Причината е В 
разВитието на технологиите, които улесняВат разработВането на 
нови мултимедийни продукти, но до известна степен унищожаВат 
креативните пориВи и творческото мислене на авторите. Всъщност 
идеите на ретроигрите никак не са лоши, а сега, когато могат да 
бъдат преработени на по-Високо ниВо, те без съмнение ще 
приВлекат както старите, така и много нови почитатели. 
ЕстестВено е, когато стаВа дума за игра, която е била хит В 
продължение на 5 години (1982-1987), аВторите да се целят 
нависоко и пак да се стремят към Върха. 
Нещо поВече за самата игра... Историята е крайно мътна, но, както 
се досещате, отново опира д0 „плюшкинската” идея да се събира 
„Всичко, що е златно и е на нивото”. Втората цел е не по-малко 
„Хуманна” - да бъдат закопани или В краен случай ВзриВени Всички 
зли и порядъчно тъпи монаси. Основният Ви инструмент и В тази 
Версия е стандартният лазерен пистолет, с който копаете дупките, 
а монасите се „избиВат” да скачат В тях. И тук чдВа гениалното 
оВвоВъВедение... 


Ф- К" Во беше ноВото бе, Бояне? 


Ъъъ, bbb.. Де да знам, бе... Дай да я пуснем пак..: 
(Пауза от 20 минути.) 


Presage - Developer 
GT Interactive - Publisher 


Абе нещо май не е като преди... Монасите са шарени.Й на ниВото му 
има нещо.. Да бе, и то е шарено... 


Следователно ноВите неща са (изброяВаме по реда на Важност): 
Бутончетата пиукат (когато се дгад-Ваш покрай тях). Според нас 
това без съмнение е най-показателното от Всичките ноВовъВедения, 
тъй като бутончетата илюстрират цялостното състояние на 
интерфейса (бибипкащ) или както е казано В Библията - „..по 
бутоните им ще ги познаете”. 
Може да изберете както пола на главния герой, така и цВета на 
комбинезона му. Например пърВата работа на Боян, след като пусна 
играта, бе да си избере зелена мадама и да я блъска 15 минути В 
стената, след което обобщи: „Това е добра игра, трябва да я 
представим!” 
»Керкенезите? са се модернизирали и се боядисВат като техно- 
девойки В треска преди поредния Metropolis (поздраВ към Ясен 
Петров). БиВат, са и ще бъдат точно три Вида: Сините монаси, 
наречени Blind Monks, са абсолютно слепи, ВърВят само по 
фиксирани пътеки и могат да Ви създадат проблеми само случайно, 
ЛилаВите типоВе са от по-Висша каста, но и те изглеждат 
кастрирани, тъй като твърде рядко прояВяВат интерес към 
минаВащата наблизо знойна мадама. Наречени са Wild Monks, тъй 
като гонят плячката си като подиВели, стига само да я забележат. 
Черните типове (Death Monks) много mazam на Dart Vader и сякаш 
Всеки момент ще изръсят нещо от сорта на „Join те, Lode Runner, 
І ат your father”. Те имат и най-Висока интелигентност -- 
преследват Ви дори да сте на разстояние няколко екрана, но Все 
пак не се сещат да заобиколят дупките, които са им под носа (ето 
това наричам усъВършенстван ИИ). 
Е да, ама не! 
Виж по-горе. 
В тоя момент се топнахме В кофата с лед (щото уискито, пардон 
бозата, сВърши, а алкохолът трябВа да се гаси) и решихме оттук 
нататък да го караме по-адекВатно. 
Честно казано, най-голямото предимство на ноВата Версия е 
преминаВането към 30, а оттам и многото ноВи загадки. В началото 
е малко трудно да се адаптирате, но сВикнали Веднъж, ще 
разберете, че Lode Runner ІІ е съвсем нова игра, а не поредното 
сапунено продължение. Като говорим за 30, не си и помисляйте за 
ЗрЕх или OpenGL графика - машината на Lode Runner няма нищо общо 
с тези стандарти, нито с рендерирането В реално Време. По-скоро 
си представете 30 терен от Вида на StarCraft ~ създаден чрез 
комбиниране на предВарително рендерирани спрайтоВе (Вгледайте се 
В илюстрациите). Графиката е истинска наслада за окото (Все пак 
е колкото ст Вторите са се постарали да 
съ С боспатъчно разнообразни светове с много анимирани и 
озбучени детайли - облачета, Водопадчета, извънземни и какво ли 
още не. Ек Персонажи са също така много 
-«------д0бре изпупани. Имайте предвид, че Всичко е В 16-битоВ цвят - 
нещо меВи а. ЗВукоВите ефекти, както 
обикндВено, са на ниво (не се сещаме за игра с наистина лоши 
звуци, която да е направена през последните няколко години). 
Най-много ни хареса озВучаването На противниците - сякаш слушате 
раздразнени арабски хамали! | 
В самата игра най-приятното нововъведение са различните Видове 
бомби и power-ups, които събирате/ по нивата. „Лимонките” са 6 
различен начин и може да Бъде 
използван както за копане, така и за атентати срещу „духовни 
лица”. Със специални роиег-ир парчета можете да залагате и разни 
по-Весели шашми - дистанционни! бомби, сВръхмощни експлозии и 
т.н. С други благини ще можете! да блокирате за момент даден 
противник или да наденете монашеско расо с цел да заблудите 
: мините - обикновени и стазисни, 
които съответно Взривяват или пък| замразяват противниците Във 
Времето. Най-Веселият ромег-ир е һлажната топка, която Ви 


превръща В Годзила за монасите. 
ДейстВието се развива В пет различни 
сВята (индустриален, Мона Лиза, 
джунгла, зъбни колела и Весел), като на 
Всеки от тях има от 19 до 24 нива с 
нарастваща трудност. Предвидена е и 
серия от ниВа за обучение на ноВаците 
Сфибогіаї). Ако решите да играете 
сВетоВете последователно, може малко да 
се подразните от факта, че когато 
преминете В нов свят, трудността рязко 
пада и първите нива ще Ви се Видят 
детска играчка В сравнение с последните 
ниВа на предишния сВят. Разбира се, 
никой не Ви задължава да изиграете 
играта така - Всички нива на петте 
сВята са достъпни и можете да ги 
играете В произволна последоВателност. 
Кредитите (имената на аВторите на 
играта) много оригинално са оформени 
като доста трудно самостоятелно ниво. 
Ако готовите нива Ви се сторят твърде 
малко на брой, Винаги можете да 
сьтворите сВои собствени с приложения 
редактор. 

За нещастие Вариантът за няколко играчи 
Cmultiplayer) не е разработен за един 
компютър, а само за мрежа. Можете да 
играете както кооперативно, така и един 
срещи друг. Препоръчваме Ви пърВия 
Вариант, защото deathmach-»m е жалка 
пародия на Bomberman и изобщо не може 
да се сравни с редовната кланица при 
игра на StarCraft и Quake ІІ. 

Без съмнение Lode Runner има Haŭ- 
добрата графика, която сме Виждали В 
жанра пъзел. НоВата Версия е 
задължителна за Всеки, който е харесвал 
двуизмерния оригинал. Въпреки това не я 
препоръчВаме на най-фанатичните 
любители на екшъните и стратегиите, тъй 
като нейната идея е несъвместима с тези 
два жанра. Но ако цял жиВот сте си 
мечтали да копаете злато и да избиВате 
монаси (или пък като нас - да се 
блъскате В стените), то Lode Runner ІІ 
е Вашата игра. 
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Когато използването на орьжия за масово унищожение стане Ф графика 4 Ө оригиналност 1 
Възможно, стройте сградите на разстояние една от друга. ТоВа 9 звук 4 © удоволствиє 
прави защитата по-трудна, но и не мог Ви унищожат с една- 

е музика 5 сложност лесна 
единствена бомба. х 

CPU Pentium 90 ВАМ 16 МВ 
За да запазите базата от диверсий женери, постаВете охрана HDD 40 MB 2хсо ROM 


om лека пехота до Всяка сграда. 


Windows 95, 98, МТ, МІРІ, 
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А е Влечението към мазните мускулести русокоси мъжаги или 
я никавите красавици, каквито са почти Всички герои В компютърните 
и филмите. Аз лично Винаги съм изпитвал по-голяма симпатия към 
о социалните типоВе -- гангстери, пияндета, наемни убийци, крадци - 
с една дума, деградирали типоВе (отрепки). ТоВа са елементите, чието 
съществуване Всяко нормално общество се опитВа да отрече, но факт е, че 
те ja сред нас u umam сВоето място под слънцето. Може би точно поради 
тазу причина обичам толкова много филмите на Тарантино. Някои го 
068 се В едностранчиВост, тъй като В историите си разказВа само за 
уби ци, наркомани и аутсайдери. Но нещото, което се опитва да ни Внуши, 
е, {е и те Сотрепките) са хора като нас. СтаВаш сутрин, сВиВаш някоя 
м ‚ пласираш дрога, застрелВаш няколко нещастници, а Вечер се отбиВаш 
В някой евтин бар, където разголени танцьорки се кълчотят около някой 
кол, и злоупотребяВаш с кокаина и бьрбьна. В крайна сметка тоВа също си 
е тежка работа като Всяка друга В нашия отруден живот. ГлаВният герой В 
Grand Theft Auto е точно такъв - най-долна отрепка, изплуВала от калта 
н общестВото. Безскрупулен убиец и психопат той сякаш се родее с 
герашпе от филма „Катастрофа” – като тях изпитва перВерзно удоВолствие 
от сблъсъците с коли и при Всеки един от тях сякаш изпада В екстаз. 
Въобще играта, като че ли апелира към най-низките ни инстинкти и точно 
това я прави толкова привлекателна. 
В горните редоВе казах Всичко Важно за СТА, така че ако желаете, можете 
да спрете дотук. Останалото са триВиални клишета, които по нищо не се 
отличават от останалите статии за компютърни игри... Или може не? 
сте ли си тръгнали още? Добре, тогава нека да потегляме... 
Micro Machines В стил Carmageddon, с щипка Cannon Fodder и със сценарий 
| Куентин Тарантино - това е най-точното определение за тази игра, 

ято предстаВляВа един кърВаВ гангстерски екшън или както някои обичат 
се аричат подобен род игри: Sick Entertainment for Sick Minds. Фирмата 
МА Design е изВестна с оригиналните си хрумвания - достатъчно е да 
Р Ч само Tanktics, която беше пълна със сВежи идеи. Такава е и 
Grand Theft Auto (СТА) – една игра, която съм сигурен, че 99% от Вас са 
пре ебрегнали и, разбира се, жестоко са се минали. Въобще най- 
страхотните игри напоследък (например Fallout) придобиВат голяма 
изВестност на Запад и заемат дълго Време пърВите места на тамошните 
класации, но при нас, поради слабата информираност на геймърите, тези 
п рли остаВат скрити зад комерсиалните хитове на Blizzard, id и сие. Аз 
лич ja Винаги съм предпочитал оригиналните игри пред това, което се 

а В промишлени количества, и фактът, че има хора, които с месеци 

аж да играят само стратегии В реално Време или 30 екшъни, не говори 
о добро за тях. Между другото СТА (подобно на Worms и Mass 
$$гисЕтоп) доказва моята теза, че на една добра игра не са нужни нито 
озни 3Dfx графики, нито дълги анимации или Видеооткъси. 
РЕШНИЯТ МИР НА ЕДИН , ГЕРОЙ? 
непреки пътища получаваме данни за жиВота на нашия антигерой. Той 
0-Вероятно е израснал В Бронкс или Харлем и още от малък е изпитвал 
тан Влечение към садизма СизмъчВане на малки жиВотинки), 
боищата и момичетата. Ясно е, че този социопат е оформил 
зностранните си интереси В най-долната клоака на Ню Йорк. Ясно е 

‚ че нашият „герой” е бил отгледан В „прекрасно семейство, където 
рмонията и блестящите от чистота и християнски морал Взаимоотношения 

е оказали решаващи за изграждането му като безупречна личност”. За 
стите контакти на този „прекрасен” чоВек с родителите му и „Взаимната 
бов и разбирателство, което цари В неговото семейство”, узнаВаме от 
общенията по пейджъра от неговия баща: „Синко, майка ти е дърта 
аВа!?. Очевидно нашият чоВек Винаги е бил обграден от симпатични и 
еотдайни приятели от сицилиански или ирландски произход, които са 
собори житейската му философия и Винаги са го подкрепяли В трудни 
игоВе (когато не е могъл сам да пребие някой латиноамерикански 


уту сок пача то со ЕЕ 


| 
| 
наркодилър за това, че му е пробутал некачествена дрога). За 
сексуалните му похождения разбираме от непрестанно търсещите го гаджета 
Сдори ако сте избрали да играете с жена!?), които Ви припомнят да си 
приберете забравените боксерки на цветчета. Всичко останало за този 
„симпатяга” ще научите от самата игра. Смятам, че Вече сте си изградили 
Нагледна представа за това приятелче и ако още не сте се отВратили до 
дъндто на душата си, можем да продължим по-нататък.. 

Когато стартирате играта, имате дВе Възможности - да изиграєте 

цял стната кампания или ца се пробВате на multiplayer. Предполагам, че 
Вторият Вариант е „трепач”, но аз така и не успях да го изпробВам, 
защото не познаВам някой друг осВен мен, който да е играл СТА. По тази 
причина ще Ви разкажа за самостоятелната игра. В началото ще можете да 
изберете между 4 мъже или 4 жени, които са предстаВени с портретче и 
носят звучни имена като Травис, Бъба, Улрика и т.н. Съвсем В стила на 
играта, Всички те изглеждат като психопати или престъпни елементи. За 
да се изкефите максимално и за да можете по-пълно да се слеете с образа 
на сьответния антигерой, под застрашителните им физиономии можете да 
напишете собственото си име. След тази процедура се озоВаВате В първи 
епизод, където действието се развива В Liberty City. Играта има общо 
шест епизода В три града - Liberty City, San Andreas и Vice City 
Сандлогия с Ню Йорк, Сан Франциско и Маями). КВарталите са същите като 
В оригиналните градове, но Вместо В Бруклин (Brooklin) или Бронкс 
СВгапх) ще играете съотВетно В Броклин (ВгосКТуп) или Brix (Брикс), 
като графичното оформление донякъде ще Ви напомня на Syndicate. Трите 
града, както и колите (Jugular Вместо Jaguar, Counthash Вместо 
Lamborghini Countach, Porka Turbo Вместо Porsche) имитират доста добре 
оригиналите - различни са един от друг, разположението на кВарталите 
съвпада с това В истинските градове и са наистина огромни. 

При | започване на игра ще Видите на екрана облечено В жьлто човече (може 
би Защото току-що що е излязло от клиниката за психично Болни), чието 
Въоръжение са само тежките му юмруци. Обаждате се на един от телефоните 
В Сентрал Парк и получавате пърВата си мисия. За да не се разкарВате 
пеша, най-добре ще е да сВиете пърВата попаднала Ви кола. ТоВа стада, 
капо отидете до някое Возило и натиснете Enter. Вашият „герой” грубо ще 
изхвърли нещастния собственик навън (осВен ако колата не е празна) и 
удобно ще се настани В чуждата кола. 

Първата Ви мисия е елементарна - да откраднете един автомобил и да го 
закарате В специален гараж. При изпълнението й ще получите малък Брой 
точки (долари). Ако се спраВяте добре с мисиите си, постепенно ще 
започнете да се издигате В очите на мафията и да бъдете наеман за по- 
прудни и отгоВорни задачи. След като изпълните определен брой мисии (В 
първи епизод са 8) или съберете нужния брой точки, преминаВате В 
следващия епизод. В него действието пак се развива В Liberty City и за 
да Стигнете до Втория град - San Andreas, ще трябва да изпълните Haŭ- 
малко 11 мисии и да натрупате дВойно поВече точки, отколкото В първия 
епизод. В първите дВа епизода ще си имате работа с италианските мафиоти 
B Ню Йорк, а след това, с доста по-могъщата китайска престъпна 
организация В кВартала Чайнатаун на Сан Франциско. В Маями, най- 
престъпния град на Америка, ще се запознаете с четиримата големи боса 
на подземния свят. Вашите работодатели ще контактуват с Вас посредством 
уличните телефони и ще Ви Възлагат различни мисии. Понякога ще 
получавате мисии и по пейджъра си. Самите задачи може би са най- 
интересното нещо В играта. Със сигурност мога да Ви кажа, че СТА има 
най интересните и разнообразни мисии от Всички познати ми заглавия. 
Задачите Ви Варират от прости: доставки на дрога и други сюрпризи, 


_ CPU Pentium 100 КАМ 16 МВ 
HDD 60 MB 2XCD ROM 
Windows 95, 98, NT, MIDI, 
merga, SVGA coton 


kd т, ВзриВяВане на сгради и чужди коли, поръчкови убийства и обир на 
Ар до сложни и многослойни задачи от типа на „Саймън каза..", където 


рябВа за Възможно най-кратко Време да стигнете от телефонна кабина 
иния край на града до такава В другия му край и да изпълняВате 

ктно желанията на Саймън. В мисия, идентична с филма „Скорост”, ще 
управлявате автобус, като скоростта Bu He трябВа да пада под 70 км/час 


оето е почти невъзможно В ожиВения градски трафик), В друга ще 
осната екипировка ще намирате В сандъци, които са разпръснати из 
дни мелета. В по-късните епизоди ще можете да се сдобиете с базука 
о полезна джаджа е полицейският подкуп, който е представен Във 
ода Веднага след залавянето Ви и да запазите Всички екстри, които 
ите зулуми, а В някои мисии това е наложително. ЕдВа, когато 
о знаете, убийството на блюстители на реда Въобще не се толерира В 
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лаваша дистанционно малка количка-бомба (като Във филмите „Луда 
сця” и „Мръсният Хари 5”). Въобще играта изобилства с гениални мисии. 
тях и си припомните много моменти от различни любими филми и най- 
ни — ще можете да ги ВъзпроизВедете „на живо”. За да се справите 
24 на града. Логично е, че когато трябВа да извършите поръчкоВо 
ство или да спрете поне за малко полицията, няма да са достатъчни 
ците Ви. Най-често В сандъците ще намирате пистолети, но те не са 
ено удачно решение срещу многобройни противници. На помощ идВа 
оанехвъргачка, които нанасят колосални щети. Полезно ще е да намерите 
онежилетка. Така чоВечето Ви ще може да поеме четири куршума преди 
е Възнесе В гангстерския рай (Gangsta's paradise). Иначе, както и В 
ния живот, един куршум В слепоочието на героя Ви е напълно 
ата на златна монета. Когато го Вземете, Всички полицейски коли, 
о Ви преследват, ще преустановят гонитбата, изкушени от парични 
ги. Няма да Ви е излишен някой и друг допълнителен жиВот или пък 
рение за колата Ви. Ако пък намерите карта за безплатно излизане от 
събрали. Говорейки за силите на реда, стигаме и до най-любопитната 
В СТА. 
Е ПРАВО ДА ЗАПАЗИТЕ МЪЛЧАНИЕ. ВСИЧКО, КОЕТО КАЖЕТЕ, ТАКА И ТАКА 
ЗНАЧЕНИЕ! 
азите дВама-трима пешеходци или откраднете 6-7 коли, подир Вас ще 
изпратена патрулна кола. В горната част на екрана ще се пояВи 
ка с глаВа на ченге. Когато Ви препречи пътя, полицаят слиза от 
та си, за да Ви задържи, а Вие имате три Възможности: да се опитате 


шно с поръченията си, ще имате нужда от различни оръжия и екстри. 
: 

матып - наистина, той е рядко удоволствие, но е идеален за 
атъчен да загуби един от петте „жиВота”, с които разполага. Друга 
ора, ще можете Въпреки Всичките си безчинства да излезете на 
ринцип полицейските коли няма да Ви тормозят, докато не почнете да 
ЕЕ да премажете куката или да му пуснете един между очите. 
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е. Подир Вас ще бъдат изпратени още полицейски коли (В горната 

на екрана ще се пояВят дВе глаВички). Когато глаВичките станат 

ри, значи сериозно сте сгазили лука - Всяка полицейска кола на 
оложение В района ще тръгне подир Вас, трафикът ще бъде блокиран, а 
якои отсечки ще Ви очакВат засади със стрелящи с автоматично оръжие 
цац и бодлива тел. В такиВа случаи играта започва да прилича на 
окласен американски екшън: непрекъснато край Вас ще чуВате 
изителния Вой на полицейските сирени, по Вашата радиостанция ще 
чате полицейската честота и ще чувате разговорите на ченгетата; 

че, експлозии и Високи скорости, какВо поВече Ви трябВа... Редно е 
помена и факта, че пазителите на реда В синьо са изключително 
игентни: когато Ви преследВат поВече коли, някои от тях се опитВат 
и изблъскат, а други рязко Ви препречВат пътя. След като са Ви 

или, от полицейските коли излизат разгнеВени ченгета, които 

щяВат: „Замръзни!” Ако сте особено опасен престъпник, те няма да 
Воумят и ще стрелят на месо. Ако убиете полицай, ще можете да се 
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качите В колата му, но от това не изВличате никакви облаги: колегите му 
явно не са будали и продължаВат с преследването Ви. Когато след Вас са 
Всички полицейски коли, Въпросът е не дали ще се справите с тях, а 
колко Време ще издържите: 3, максимум 5 минути В безмилостна гонитба, 
докато не сВършат куршумите и нервите Ви. ТогаВа, ще запитате Вие, как 
може чоВек да се спаси от дългата ръка на закона? Има няколко начина: 
ако познаВате достатъчно добре градовете (В играта няма Automap и ще е 
добре на лист хартия да си обозначавате Важни места), ще се отбиете В 
специални мафиотски аВтоработилници, където ще можете срещи определена 
сума да пребоядисате колата си или да си набавите фалшиви 
регистрационни номера. ТогаВа полицаите ще изгубят дирите Ви и ще 
престанат да Ви притесняват. Друга Възможност, както споменах и no- 
горе, е подкупьт, който намирате В сандъци. Последният начин да 
отърВете решетките или куршума В десетката (когато стрелят, ченгетата 
рядко пропускат) е да изпълните успешно настоящата си мисия. Тогава 
често (но не Винаги) Вашите работодатели Ви укриват за известно Време, 
докато премине бурята. 
Действието наблюдаВате от старомодната птича перспектива и когато 
Видите играта за пръВ път, тя сигурно много ще Ви заприлича на 
класиката Spy Hunter (имаше я преди години на игралните автомати В 
НАК). Всички градоВе В СТА изглеждат изключително реалистично с 
ожиВения трафик, множеството автомобили и пешеходци, които се разхождат 
по улиците. СраВнението с игри като Syndicate е просто неизбежно. И 
Въпреки Всичко Grand Theft Auto е уникална игра Във Всяко едно 
отношение. НеВероятно е разнообразието на превозни средства: спортни 
коли, мотори, училищни автобуси, микробуси и пикапи, таксита, камиони и 
ори..танкове и моторни лодки! В градовете често са скрити специални 
реВозни средства като monster ЕгисК-оВе, танкове и т.н., с които 
можете да отприщите масовия убиец, който се крие В дълбините на душата 
и. Всичко е толкова истинско, че ако поиграете малко повече СТА, 
нап лно ще загубите представа за реалността: граждани, които не 
пропускат случая да Ви наругаят, ако се изпречите на пътя им, нервни 
шофьори, които псуВат като каруцари, превозни средства, спазващи 
равилата за дВижение и съобразяВащи се със сВетофарите, пожарни коли и 
линейки, които идВат да опраВят Бъркотиите след Вас, автоаларми, които 
се ВключВат при опита Ви за кражба на някоя кола, Всичко е като В 
истинския град и това праВи играта уникална. 
ного забаВен момент е, че когато сВиете нечия кола, В нея звучи 
и: ична мелодия, отгоВаряща на Вкуса на нейния собственик. Така 
нап имер В КорВетата (В играта Stinger) ще се насладите на тВъра 
ом рикански рок, а В пикапа се слуша предимно кънтри. Въобще 
музикалните стилове В Grand Theft Auto Варират от хип-хоп и фънк от 70- 
90 денс и техно. 
ТрябВа да призная, че играта е изключително брутална: когато премажете 
якой пешеходец, ще чуете звук като от смачкВане на хлебарка, Зад 
| а си ще забележите черВено петно, а гумите Ви остаВят известно 
Време кърВаВа диря по асфалта. По улиците на Сан Франциско често ще се 
натъкВате на процесии от мирни последователи на Кришна - но чудно 
защо, ако прегазите Всички облечени В оранжево сектанти, получавате 
плъст бонус. Една от екстрите е Kill Frenzy. В този режим, за малък 
период от Време, за Всеки премазан или убит пешеходец получавате 
раєрда от 1000 долара. 
пигнахме и до задължителната рубрика за: 
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след Fallout. Просто обожавам Grand Theft Auto и никога няма да я 
зтрия от твърдия си диск, защото ми предлага безкрайни Възможности да 
опитвам каквото си поискам. И Въпреки това играта има дВа големи 
недостатька, коцто са В състояние да ме отчаят: не можете да се 
| пусВате и няма карта на градовете (а те са гигантски и най-лесното 
нещо е да се обьркате В джунглата на големия град). Играта се записва 
автоматично, но едВа след като минете определен епизод, а те са общо 6. 
Напр завете си сметката — за да научите Всички тънкости само на един- 
единстВен епизод и да се подготВите напълно, за да го преминете от раз, 
| Ви нужни около 4-5 дни. Само преминаването на трети епизод, и то 
лед като сте прекарали около седмица В наизустяването на отделните 
мисци, ще Ви отнеме минимум 3 часа и половина. През това Време няма да 
можете да се записвате и единственото, което можете да направите, за да 
отидете до тоалетната, е да натиснете Бутона за пауза. Накратко казано, 
зи игра е забранена зона на новаци. Тя ще се хареса единствено на 
калените гейм-Ветерани, които очакват големи предизвикателства, 
итежават уменията и най-Вече слонските нерви да започват отноВо и 
отново отначало. Друг, по-малък недостатък е, че като излезете от 
колата си, човечето Ви е прекалено бавно (полицаите са дВа пъти по- 
бързи от него) и не може прецизно да насочва пистолета си, което го 
прави практически неизползВаем (единствената Ви надежда остава 
автоматът). ОсВен това нямате Възможност да стреляте от колата си, 
к ето Ви принуждава да слизате от нея и да оправяте сметките си като 
тунски мъж! 
Що се отнася до графиката, звука и разиграВането, СТА е на изключително 
Високо ниВо. Вече споменах за удивителната интелигентност на полицаите, 
която за моя радост се разпростира и Върху Всички превозни средства и 
граждани на градовете. ЕдВа ли има друга игра, която хем да е толкова 
близо до реалността, хем да Ви доставя удоволствието да не се 
образявате с формалностите. 
ЕПИЛОГ 
СТА | е игра на крайностите - или я обичате страстно, или я мразите до 
смърт. Ако не страдате от скрупули, ако сте брутален циник, ако обичате 
черния хумор и филмите на Тарантино и ако някога сте си задавали 
Въпроса какво е ежедневието на един престъпник, СТА е Вашата игра. 
Какво трябВа да направите, ако не Ви хареса: затворете се В някой 
манастир до края на дните си и станете монах! Ще Ви отида! 
Гениалният саундтрак няма как да не Ви допадне. Друг голям плюс е 
невероятно голямото разнообразие на превозни средства и мисии. 
Управлението на колите след малка тренировка ще Ви се стори елементарно 
и ще се почувствате като истински шофьор (дори и да нямате шофьорска 
коз. В тази игра ще имате уникалната Възможност да усетите 
разликата В това да управляваш камион, автобус, пикап и пистов мотор. 
Въобще, тоВа със сигурност е най- култовата игра, която съм Виждал. Само 
трябва да Видите, колко геймъри по цял свят са й посВетили цели 
страници по Интернет, колко хакери са се потрудили, за да създадат 
специални редактори, с които да променяте сградите и колите, колко хора 
ежедневно даВат зор да бъде напраВена СТА 2 и изпращат мненията си за 
това как играта може да стане още по-добра; е, на това аз му Викам 
п из нание. Ако играта е успяла да грабне Вниманието Ви, В следВащия 
брой можете да очакВате карти на трите града, кодове, номерца, описание 
на Всички скрити бонуси и екстри, адреси В Интернет - с една дума, 
Всич ко, от което се нуждае един истински СТА-фен. 
Р.Б.: Ако съм успял поне малко да Ви доближа до атмосферата на тази 
игра, значи съм гений! 
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